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MEGA DRIVE—-Special
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PDie Geschichte der Videospiele

"Ghosts n Goblins™ fir das NES im Test
“"Great Football" fir SEGA im Test
“Vigilante" fiir die PC-Engine im Test

Die Redaktion stellt sich vor
Tips & Tricks
Eine Menge News

und vieles mehr ...
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Editorial

Lieber Leser,

wenn Sie sich das untenstehende Inhaltsverzeichnis dieses Club-Journals
ansehen, werden Sie unweigerlich feststellen, dafl es diesesmal sieben
Seiten nur um das MEGA DRIVE gibt ! Unser Redakteur Andreas Walter

hat sich mit diesem Bericht sehr viel Mihe gegeben, und ich méchte an
dieser Stelle ihm und der Firma CWM fir die freundliche Erlaubnis

zum Abdruck des Textes aus der CWM-News Marz danken !

AufBlerdem mdchte ich Ihr Augenmerk auf unser Preisausschreiben zum
ersten Club-Geburtstag lenken. Es gibt einige schéne Preise, die

uns von der Bienengréber GmbH und der Virgin Games GmbH freundlicher-
weise zur Verfiugung gestellt haben. Was es alles zu gewinnen gibt,
lesen Sie auf Seite 3.

Wenn Sie schon immer wissen wollten, was fur "Typen" die Artikel in
diesem Journal eigentlich schreiben, schauen Sie doch mal auf Seite
16 dieser Ausgabe nach. Dort haben sich schonmal drei der vier Club-Journal

Verantwortlichen vorgestellt. Die Vorstellung von Andreas Rauer, der Uber-
igens die Idee zu dieser Redakteursvorstellung hatte, kam leider nicht
mehr rechtzeitig zum Redaktionsschluf3 an.

Auferdem stellt sich in dieser Ausgabe unsere Comic-Schépfung "Siggi-
Sega" vor. Er wird ab sofort ein bifichen Witz ins Club-Journal bringen.
So hoffen wir jedenfalls.

Wenn Ihnen Siggi-Sega nicht gefallt, oder Sie eine Idee zu der Comic-

Serie hatten, schreiben Sie uns !

Zum Schluf noch ein Fehler, der leider erst zu spat aufgefallen ist:
Die Spiele fiir das SEGA MEGA DRIVE sind féalschlich mit einem Preis
von 99 DM abgedruckt worden. Der richtige Preis lautet 139 DM !

Hier der Inhalt wie immer in Kiirze:

-1- Titelbild -10- MEGA DRIVE-Special

-2- Editorial -11- MEGA DRIVE-Special

-3- Neuigkeiten, Preisausschreiben -12- MEGA DRIVE-Special

-4- Neuigkeiten -13- Spiele Test

-5- Story -14- Spiele Test

-6- MEGA DRIVE-Special -15- Tips & Tricks

-7- MEGA DRIVE-Special -16- Redakteursvorstellung
-8- MEGA DRIVE-Special -17- Top Tens/Verkaufsmarkt
-9- MEGA DRIVE-Special -18- Vorschau & Impressum

Bis zum nadchsten Monat viel Spaf3 beim Spielen
Ihre SEC-Redaktion



Neuigkei ten

Monopoly (SEGA) - Nach dem ersten, gegliickten Anlauf ein Brettspiel
fir das Master System umzusetzen ("Shanghai),
haben sich die SEGA-Programmierer nun an Monopoly
gewagt. Das Modul ist schon einige Zeit hier im
Handel erhaltlich und zeichnet sich gegenlber
dem Brettspiel durch einige Features aus. So z.B.
kann man die Spielstédrke des Computers einstellen.
Am meisten Spafl macht - das sehr Ubersichtlich ge-
staltete - "Monopoly" aber im Kreis der Familie
oder mit ein paar Freunden.

In Sachen Grafik und Sound ist das Modul recht
ansprechend, und auch sonst macht es viel Spafl,
obwohl ich das Brettspiel, beim Spiel zu mehreren,
vorziehen wiarde.

Preis: 99 DM

Seit einiger Zeit im Handel erhaltlich.

Rampagne (SEGA) - Was ist das: Ein Monster, ein Wohnblock, schieflende
Hubschrauber und kreischende Menschen ? Klar:
"Rampagne". Der bekannte Spielautomat wurde jetzt
auch fiur das Master System umgesetzt. Die Grafik
ist gut gelungen - im Gegensatz zum Sound. Und auch
sonst gef&allt mir "Rampagne'" ziemlich gut. Mir macht
es jedenfalls einen Heidenspafl Hauser zu zertrimmern.
Man kann zwischen drei Monstern auswé&hlen, die dann
viele unterschiedliche Feinde in unterschiedlichen
amerikanischen Staddten fressen oder zerfetzen missen.
Preis: 89 DM

{rn»
Geburtstagsaktion
PREISAUSSCHREIBEN
Frdhliche Ereignisse miissen gebilihrend gefeiert werden ! Damit Sie

sich mit uns liber den ersten Geburtstag des Clubs freuen konnen (genau

am 10. Mai 1988 wurde unser Club gegriindet) haben wir zusammen mit der
Virgin Games GmbH und der Bienengréaber GmbH ein kleines Preisausschreiben
gestartet. ‘

Um teilzunehmen, miissen Sie einfach nur den beiliegenden Fragebogen
ausfiillen und an den SEGA EAGLE CLUB, A.Knauf, Sander Str. 28, 5060
Bergisch Gladbach 2 zuruckschicken.

Jeder bis zum 31. Mai eingegangene Fragebogen nimmt an der Verlosung

der untenstehenden Preise teil. Der Rechtsweg ist natiirlich aus-
geschlossen !

Preis: ein Nintendo-Modul nach Wahl

.~3. Preis: je ein Nintendo LCD-Spiel

« =6, Preis: je eine SEGA LP "After Burner"

.-11. Preis: Jje ein SEGA T-Shirt (GréBe M) und
ein SEGA-Poster (840 x 590 mm)

12.-25.Preis: je ein SEGA-Poster (840 x 590 mm)

Hier die Preise:

N s N

Ich wiirde mich freuen, wenn sich mdglichst viele an dem Preisaus-
schreiben beteiligen wiirden.
<ak>



Neuigkeiten

Virgin Games informiert

Folgendes konnte mir ein Vertreter von Virgin Games in unserem letzten
Telefongesprach mitteilen:

- die FM-Sound-Erweiterung, die es in den USA fir das Master System
wird hier nicht erscheinen !

gibt,

- Das SEGA MEGA DRIVE erscheint Anfang 19390 !
- Der Adapter fir 8bit Spiele zum betreiben von Master System-

Cartridges (deutschen

') am MEGA DRIVE wird etwa 30-40 DM kosten

- Das MEGA DRIVE wird etwa 500 DM ohne Spiel oder 600 DM mit Spiel

kosten !

-~ Ein CD-Rom fiur das MEGA DRIVE ist in Japan bereits erhaltlich !

- In Deutschland werden Anfang

90 vorerst nur das Grundgerat und

einige Spiele (h6chstwahrscheinlich Gber zehn) von Virgin Games ver-—

trieben.

Die Zusatzartikel (CD-Rom,

Tastatur,

erscheinen etwa ein halbes Jahr spater !
— Japanische Module laufen auf deutschen DRIVEs und umgekehrt !

alle

MEGA DRIVE News

Angaben

Floppy etc.)

ocohne Gewdhnr.

Seit wenigen Wochen gibt es bei der Firma CWM wieder neue Spiele

fir das MEGA DRIVE zu kaufen.
Baseball- und eine Soccer (Fuf3ball)-Simulation,
“"Phantasy Star II"
Nach Information von CWM,

Hang On" und

“"Super Hang On".
"Phantsay Star I1"
Spitzenklasse,

ZU nennen.

soll Soccer recht gut sein,

Als wichtigste Titel waren da ein

hingegen ist zwar grafisch und spielerisch
doch wegen der haufigen Textausgabe,

<ak>
das Spiel "Super
genau wie
die in der, fur

normale Videospielfreaks schwer zu lUbersetzenden japanischen Landes-

sprache verfafft sind,

Auferdem soll demndchst auch ein Spiel namens

nicht spielbar !

Schade

"Ghosts ™ n Gouls"

ar=

scheinen, welches uniibersehbare Ahnlichkeiten zu "Ghosts™ n Goblins"

haben soll.
<ak>
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STORY

Die Gesehiohte der Videospiele

Als Einsteiger in der Videospielszene kann man eigentlich nur staunen.
was einem heutzutage, fir relativ wenig Geld, an Grafik und Sound,
kurzgesagt, an nahezu perfekten Spielspafl, geboten wird. Natiirlich
war diese Qualitdat und Quantitat nicht von Anfang an gegeben.
Wahrend der Entwicklung des Videospielmarktes muffiten viele kleine
Anbieter,. sowie veraltete Systeme auf der Strecke bleiben.

Damit Sie sich hier einmal einen Uberblick Ober die Geschichle Jdor
Videospiele verschaffen konnt, méchte ich an dieser Stelle eine
kurze Zusammenfassung der "Meilensteine" der Videospielindustrie
bringen:

Das allererste Videospiel, dafl es je gab, erschien 1976 von Atari.
Es war ein Automat, bei dem man mit einem Schlager einen Ball treffen
mufBte. (Huch, wie einfallsreich !'!!) Er hief3 "PONG". Nach dem bahn-
brechenden Erfolg dieses Automaten erschien 1979 erstmalig das

Atari 2600 er System (8 bit,].18MHz,128 Byte). Dieses System ist
heute, in seiner vierten Version, immer noch erhadltlich. Kosteten
die Module damals noch 100-120 DM, sind sie heute oftmals schon

zu einem Preis von DM 20 oder weniger zu haben.

Schnell aber bemerkten auch andere Firmen, daf3 mit dem Konsolen-
geschaft viel Geld zu verdienen ist. Es entstanden Systeme, wie das
Hanimax (4,43MHz, 4 Kbyte), das Intellivision (16bit !!,4MHz, 4KByte)
und das Philips System (5,91MHz, 4KBvte), welche zwar alle technisch
besser waren, als das 2600 er Kultsystem, aber aufgrund geringer
Verkaufszahlen und wegen zu hoher Preise, bald wieder in der Ver-
senkung verschwanden. Einer der damals scharfsten Konkurrenten war
das Vectrex-System, welches mit einem eigenen Spezialmonitor aus-
gestattet war. Aber auch das schaffte den Durchbruch nicht. (Bei

mir schmiickt es immer noch das Zimmer !)

1984 kam es dann, das absolute Spitzensystem der damaligen Zeit:

Das CBS-Coleco Vision. Es protzte mit 16bit, 7,45MHz, 17KByte und
einer Qualitdt, die man bis dahin nur von Spielhallenautomaten
kannte. Es hatte das Atari-System auch bald an Verkaufszahlen ein
geholt, wenn nicht 1985 die Videospielszene tot gewesen ware.

Durch einen absolut uniibersichtlichen Markt und stdndig sinkende
Preise fir Homecomputer wurde die "Videospielpleite" zuséatzlich
beglinstigt.

Aber nun Schlufl mit der Trauer ! Nun sind sie ja wieder da, die
Videospiele, und mit einer damals unfassbaren Qualitat.

Mit x-Byte, massenweise Farben, Spitzensound

Wer wird wohl diesesmal das Rennen machen, Sega, Nintendo, die
PC-Engine, oder wird es bald das neue absolut unschlagbare System
geben, mit einer Aufldsung von 2048x2048 Punkten, 16 Millionen Farben
und 20 Kanal Stereo-Sound - wer weif}

{ar>
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Hier 1ist es nun,das neueste Produkt von Sega. Das SEGA MEGA DRIVE. Um
die Sache abzuklrzen, spare Ich mir meinen Kommentar fir den Schlufd aut
und zitiere stattdessen meine Lieferfirma "CWM":

aus C WM-NZEWS Marz 1989
16-bi1t MEGA POWER !

Wahnsinn ! Endlich ist sie da, die neue Generation der Videospiel
Konsolen. SEGA hat mit dem MEGA-DRIVE einen grofien Schritt nach vorn
getan. Das an einen CD-Player angelehnte Design beherbergt modernste
Computertechnik, und allein die nackten technischen Daten sind schon
eine Sensation fir sich:

64 Farben aus 512 gleichzeitig auf dem Bildschirm., 10-Kanal Stereo
Sound, 2 Hauptprozessoren (davon ein 68000er), 3 Soundprozessoren,

2048 Sprites, Auflosung 320x224 Pixel. Das sind Werte, von denen so man
cher Computerbesitzer nur trdumen kann. Und tatsadchlich, wenn man die
Konsole erst einmal in Aktion gesehen hat, kann man leicht ins Schwar
men geraten. Grafik, Sound und Animation in Superqualitat machen jedes
Spiel zum Genufl. Diverse Zubehorteile sind bereits angekindigt, bzw.
schon erhaltlich: ein Adapter flir die bisherigen SEGA Master System-
Cartridges und ~Cards, ein 3 1/2 Zoll Floppy-Disk-Laufwerk, eine Tast-
atur, sowie ein Graphic—-Board. Das Mega Drive ist sogar schon stan-
ansehen und waren recht angetan. Das Mega Drive soll sogar schon stan
dardmé&fig auf CD-Rom Anschlufd ausgelegt, man muf} also kein teures
Interface extra dazukaufen. Dies ist ebenso ein Vorteil wie der beveits
vorhandene zweite Joypad-Port. Apropos Joypad: Nach unserer Meinung

ist das MEGA DRIVE-Joypad hervorragend gelungen. Es liegt sehr gut in
der Hand und auch die 3 Buttons lassen sich einwandfrei bedienen. Die
Steuereinheit ist nicht mehr so "wabbelig" wie bei alteren Joypads,

und zum Gliick ist die Start/Pause Taste jetzt im Pad untergebracht. Die
Cartridges sind den bisherigen SEGA Modulen sehr &hnlich, auch die
stabile "Buchhiille" ist geblieben. Die Spiele, die wir uns bisher an
gesehen haben, sind sehr gut gelungen. Folgende Titel sind bisher in
Japan erschienen: Super Thunderblade, Space Harrier 2, Altered Beast,
Alex Kidd in Devils Castle, Phantasy Star 2,0somatsu-Kun (dhnlich Wonder
boy) sowie ein Strategiespiel. Diverse andere Spiele sind angekindigt.
u. a. Power Drift,Out Run,R-Type,Afterburner. Nach unserer tberzecugung
braucht man sich wohl keine Sorgen um den Spiele-Nachschub zu machen .
denn ‘warum sollte SEGA fir viel Geld ein neues System entwickeln. um

es nachher an Softwaremangel eingehen zu lassen ? Im ilibrigen verhauft
sich das MEGA-DRIVE in Japan sehr gut, und das spricht ja fur sich.
Trotz der grofien Nachfrage in Japan ist es uns gelungen, das MEGA -DRIVE
und alle bisher erhaltlichen Spiele und Zubehoér zu importieren. Wer
also Interesse hat, sollte sich umgehend bei CWM melden.Wir liefern

das MEGA-DRIVE anschlufifertig an jeden RGB-fahigen Fernseher oder

Monitor mit Scart-Buchse.(ist heute schon bei vielen Gerdten Standard)



MEGA DRIVE—-Special

Nun zu meiner persdhnlichen Meinung:

Den technischen Daten ist nichts hinzuzufiigen.Bei der Verarbeitung

des Gerates selbst, ist das etwas billig wirkende Geh&use und der
Transformator (wandelt 220V in die bendtigten Strom- und Spannungswerte
um) zu beanstanden. (Alle 2 Stunden soll man den Trafo vom Netz neh-
men - wegen der Erwadrmung des Ger&dtes).Gut wdre es auch gewesen, wenn

ein zweiter Joypad schon zur Grundausstattung gehdért hatte.
Die Preise:

SEGA MEGA DRIVE + 1 Spiel (nach eigener Wahl) 549, -DM
einzelnes Joypad fur 2.Spieler 69 ,-DM
Adapter fliir Sega 8-bit Spiele 139, -DM
jedes 16-bit Spiel 139, -DM

(lieferbar sind folgende Titel: Space Harrier II, Super Thunderblade
Alex Kidd III, Altered Beast, Super Hang On, Soccer, Baseball und
Phantsay Star I1)

Altered Beast 512 KByte Cartridge
99 DM =232 SEGA

Ein Superspiel mit Monstern und riesigen Obermotzen. In insgesamt 5
Leveln die von links nach rechts scrollen, muff unser Held am Ende sei -
ner Verwandlung (geschieht durch das Erkémpfen sogenannter “Spirit
Balls", das sind nach dem Killen bestimmter Monstren erscheinende
blaue‘Kugeln) vom Normalgewachsenen zum "Beast" das jeweils am Schluf
eines Levels erscheinende Riesenmonster in Grund und Boden rammen.

Das Endziel ist diesmal die Befreiung der eigenen
Tochter im letzten lLevel. Deshalb sieht man am An-
fang des ersten Levels einen Grabstein, in den der
Blitz einschlédgt. Nun steht der Ka&mpfer im Freien
(er war namlich schon tot) und kann seine Suche
beginnen. Das Spiel lebt von seiner erstklassigen
Grafik. denn das Motto des Spieles ist Prigel-

Schlag-Hau-Drauf. Wenn man davon absieht, dafl der
Automat 6 Level hat, kann man die Konvertierungsnote "Sehr gut" geben.
Das ist meine eigene Meinung. Die Grafik ist namlich zu 95 % die
Gleiche wie die des Spielautomaten. Der Sound ist eben-
falls sehr gut. Die Sprachausgabe erstklassig. Animatior
und Gestaltung der Monster sind sehr gut. Wenn man das
Spiel einmal geschafft hat, fallt naturgemafl die Moti-
vation stark ab. Wenn man es genau nimmt sogar schon
friher, da die Level immer die gleichen Monster und
I.andschaften anbieten. Was ein bischen die Stimmung
hebt, ist der Cheat Modus am Anfang des Spieles

(B-Taste gedriickt halten,dann Start driicken im griinen
Titelbild) und ein 2-Player-Modus. (Einfach 2. Joy-

pad einstecken).

Meine Empfehlung: Wer ein Fan von Fantasypriigelgames und
Supergrafik ist - wunbedingt zulegen. Fiir alle. die

méhr auf s denken und stetig steigende Motivation Wert legen, gilt der
Rat: Erst ansehen, dann kaufen !

:Uberigens haben bei diesem Spiel die Programmierer des SEGA 8bit-Spiels
"Shinobi" mitgearbeitet.



MEGA DRIVE—-Special
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Super Thunder Blade 512 KByte Cartridge

ii“ﬁﬁa“ /\ 99 DM s SEGA

vom ST oder AMIGA her kennt.
sich sein Spiel etwa drei

.Wer das etwas mide Spiel
dem sei gesagt, er soll
mal so schnell und mit einer mehr als doppelt so
Grafik vorstellen. Echt super! Steuerung und Animation
sind reiner Wahnsinn. Fiir alle, die noch keine Ahnung vom

Spielgeschehen haben, hier eine kurze Beschreibung:
Sie und Thr Kampfhubschrauber haben mal wieder die
kleine Aufgabe, die gesamte freie Welt zu retten.
Sie missen sich durch vier Level kéampfen, um Ihr
" Ziel zu erreichen. Jeder lLevel besteht aus einem
2- und einem 3-dimensionalen Teil. Im lLevel 1 zum
Beispiel missen Sie im 3D-Teil eine Stadt durch-

queren. Natiirlich ist das kein Spazierflug und

die bdsen Ballerfeinde stehen schon bereit, Sie
am Druchflug massiv zu hindern. Kampfhubschrauber, Jets und Panzer

sind Ihre Gegner. Haben Sie die Stadt fast ganz durchquert, erscheint
ein riesiger Panzer, der nicht nach Frieden-Freude-Eierkuchen aus-
sieht. Nachdem auch dieses kleine Etwas beseitigt ist, kommen die

alten Feinde wieder. Haben Sie schlieflich den 2D-Teil erreicht,

andert sich der Blickwinkel. Man sieht den Hubschrauber nicht mehr
hinten wie im 3D-Teil, sondern jetzt von oben. Praktisch eine Drauf-
sicht. Das Bild scrollt von unten nach oben, wobei Sie sich nur am
unteren Spielfeldrand hin und her bewegen kdénnen. Sie Uberfliegen einen
Flugzeugtrager und ballern dabei alles ab, was sich Thnen in den Weg
stellt. Wenn Sie ihn Uberflogen haben explodiert das Schiff, und damit
haben Sie das Ende des ersten Levels erreicht.

Die super Grafik und der dazu passende Sound lassen ein Gefihl auf-
kommen, das einen die Umgebung schnell vergessen lasst. Die tolle
"Geschwindigkeit des Games tut ihr Ubriges dazu.

Meine Empfehlung: Wer "Thunder Blade" vom Automaten her kennt, wird
sicher begeistert sein. Die Grafik ist zwar nur halb so gut, aber die
Geschwindigkeit ist fast die Gleiche. Und das
Wichtigste: Er lafBt sich sehr gut

und genau steuern. Fazit: Fir alle Fans
dieses Spiels ein Muf3 ! Fans von Baller-
spielen sollten es sich auf jeden Fall

einmal ansehen (Der 3D-Effekt ist echt super)
Fir Fans von Denkspielen gilt, erst ansehen.[
dann zuschlagen ! ;



MEGA DRIVE—-Special

Alex Kidd in Devils Castle 512 KByte Cartridge
99 DM #*3% SEGA

Eine Mischung der Spiele Super Mario Bros. und Super Wonderboy I1I. Wie
immer mufl der Held seine Freundin aus dem Schlof des Bdésewichts be-
freien. Viele Levels (der Weg zum Schloff ist weit) und eine Menge

Extras machen das Spiel interessant. Toll ist die Art wie man Extras
bekommt - Zuerst Geld einsammeln,dann in am Wegesrand stehende Hauser
oder versteckte Eingénge marschieren. Nun ist man in einer Art Fernseh--
show. Sie selbst stehen links. In der Mitte befindet sich ein Podium auf
dem 2 B&Aren flir sie hoffen. Rechts ist ihr Gegner. Im Vordergrund sieht
man die Zuschauer (alle aus der Tierwelt). Nun beginnt das Spiel. Man
wird gefragt ob einem das im Unteren Teil des Podiums dargestellte

Extra (Motorrad/Hubschrauber/Laserschufl usw.) das zu wettende Geld wert
ist (Ab 50 Maéuse aufwarts). Tippt man ja, dann geht s los. Man -hat

3 Méglichkeiten: geschlossene Hand, 2 Finger erhoben, alle Finger ausge:
streckt. - Der Sinn des Ganzen isi, die Handbewegung des CGegners solange
zu erraten bis man selbst an der Reihe ist. Halt man z. B. selbst 2
Finger hoch, wadhrend der Gegner die Hand geschlossen hat, hat man
verloren. Ist man selbst an der Reihe, muf3 der Gegner die Handbewegung
erraten. Ist das Spiel beendet findet man sich auflerhalb des Hauses
wieder. Am Schénsten sieht das Verlieren aus. Der Bar auf dem Podium
weint, und sie selbst oder je nachdem wer, lauft v6llig nackt von der
Biithne. (Mit hochrotem Kopf). Die Monster sehen gut aus und auch die Gra-
fik der Landschaften ist sehr gut gelungen. Scroll-in-alle-Richtungen.
Meine Meinung: Wer Spiele liebt,die nicht nur den Druck auf s Knoépfchen
verlangen, sondern auch ein bischen Koépfchen sollten sich das Game auf

jeden Fall ansehen.
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So werden die Japaner darauf hingewiesen, wie man mit den

Modulen umzugehen hat (verkleinerte Zeichnung).



MEGA DRIVE—-Special

Space Harrier II 512KByte Cartridge
99 DM #33% SEGA

Sie sind der Retter vom Fantasy-l.and, das von scheufflichen Damonen
befallen wurde. Aber mit Ihrem Rucksacklaser, Marke "Da&monenkiller"
und gut gedlten Schuhen mit Einlegsohlen, ist die Sache fiir Sie schon
so gut wie gelaufen. Das heifit: Ran an den Feind. Nachdem man den 1.

Level durch einen riesigen Bildschirm vor sich eine Zeit lang he
traqhtet hat, drickt man einen der drei Joypad-Kndpfe oder Start.
Der eingebléndete Name des 1. Levels (Stuna Area) fangt daraufhin

zu blinken an und nach ungeféahr vier Sekunden teilt sich das Bild

in vier Teile, und Sie stehen im 1. Level. Es sieht wirklich toll
aus, wie das Schachbrett-artige Feld, auf dem Sie laufen, von hinten
nach vorne scrollt. Und sich bei einer Bewegung unseres Helden mit-
dreht. Das Grodfler-werden der Feinde und Hindernisse erfolgt fast
stufenlos. Der Hintergrund scrollt von links nach rechts. Die Grafik
ist vom Feinsten und der Sound pafit sehr gut dazu. Die Sprachausgabe
ist erstklassig.

Wenn man einen Vergleich zur AMIGA-Version ziehen will, kommt die
AMIGA-Version nicht besonders gut weg. Das ist nur auf dieses Spiel
bezogen. Ich besitze selbst einen AMIGA und bin stinksauer, daf
dieses Super-Geradt so untergraben wird.

Aber zurlick zum Spiel: Der Hbhepunkt des 1. Levels - nach der Be-
seitigung des Drachen - kiindigt sich durch einen dunkler werdenden
Himmel und darauf folgenden Blitzen ala Gewitterstarke 12 an.

Dann erscheint das jeweilige Obermotz-Monster. Hier ist es eine
riesige Schildkrdte mit drei Kdpfen. Davon macht man Schildkrdten-
suppe ala Space Harrier I1.

Dann geht' s im 2. Level noch scharfer, mit anderen Monstren weiter.
Jeder 5. Level ist ein Bonus-Level. Unser Held bekommt dann eine
Schwebeplattform unter seine Plattfiife. Mit diesem Ding wird fleiflig
geschwebt (sieht stark aus) und geballert um emsig Punkte zu

sammeln. Die sich nicht wehrenden, entgegenkommenden Monstren geben
Punkte "En Grof" (K]artext; haufenweise) .

Eine High-Score-Liste ist zwar vorhanden, aber leider nicht speicher-
bar. Die Animation ist sehr gut. Umsetzungsnote: 1.

Meine Meinung: Wer "Space Harrier" kennt und vom Ballern schon wunde
Finger hat, soll sich gleich mal Handschuhe kaufen (im Grofeinkauf
glinstiger). Allen anderen Ballerfans ist es nur zu empfehlen. Die
Motivation ist hoch, da man alle l.evel sehen mdchte und es sehr viele
davon gibt. Dazu tragt auch die Anwahl des Schwierigkeitsgrades .
leicht- normal- hart, bei. (Fiir alle die es wissen wollen: im Titel -
bild Knopf driicken, dann erscheint das Menii.)

Fir alle anderen gilt der Rat: Zuerst ansehen (wenn mdglich), dann
kaufen. '

<aw) , <ak>

Quellennachweise: CWM-News Marz
SEGA Mega Drive-Anleitung (Zeichnungen)
"Super Thunder Blade"-Anleitung (Foto/Zeichnungen)
"Altered Beast"-Anleitung (Foto/Zeichnungen)
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MEGA DRIVE-—-Special

Nachwort zum MEGA DRIVE-Special

Schon toll,
Auch das was

so alles vom MEGA DRIVE zu berichten gibt.

ich bis jetzt gesehen habe, ist wirklich nicht ohne.
Anleitungen zum MEGA DRIVE und den
aber

was es

Besonders schon fand ich die

Spielen. Es war zwar (fast) alles japanisch, diese Seiten

haben einen sehr positiven Eindruck hinterlassen.

Um Ihnen auch diesen Eindruck zu vermitteln, fanden Sie ja einige

Zeichnungen und Fotos aus den Anleitungen,

Erscheinen dieses Club
ein DRIVE bekommen.
im ndchsten Club-Journal.

Ich werde auch in den néchsten Tagen (bei

Journals werde ich sicher bereits eins haben)
Ein Test von mir folgt dann
Test
Dankeschon an Andreas Walter fir diesen langen

das MEGA DRIVE und die Danke !

Da wir gerade bei und Testern sind: Nocheinmal ein herzliches

und guten Text Gber

Spiele.

<ak>
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MEGA DRIVE —-Special

Grofles Lob fur CWM !

Normalerweise mache ich ja keine Werbung fir Computershops, aber die
Jungs von CWM haben mich in punkto Schnelligkeit, Preisen und das ent-
gegengebrachtem Vertrauen auf ihrer Seiten voll lberzeugt. Ein Bei-

spiel: Ich habe mir von Gamesworld das Modul Vigilante fir die PC-Engine

bestellt und durfte 4 Wochen warten, bis es mir zu dumm wurde und ich
den Auftrag stornierte. Anruf bei CWM am Montag und man glaubt es kaum,

am Dienstag hatte ich das Spiel. (die gleiche Woche.) Beispiel Nummer 2:

Mein mitgeliefertes Game filirs Mega-Drive hatte eine Macke (sowas

kommt bei den besten Softwarefirmen vor). Montag abgeschickt, Mittwoch
per Einschreiben zurlick.(gleiche Woche.) Das nenne Ich Service. Das
klingt zwar wie Werbung, aber ich finde man soll auch beim Kauf den

Clubmitgliedern Tips von Firmen geben, die einen selbst lUberzeugt haben,

denn dafiir ist dieses Journal ja auch da.
Und hier die Adresse von CWM:

CWM-Computerversand
Thomas Must
Wilperoder Str. 1
3387 Vienenburg 1
Tel.:05324/4204

<aw>

SEGA MEGA DRIVE Top 5

Platz / Titel

Space Harrier 11

Altered Beast

Alex Kidd in Devils Castle
Super Thunder Blade

Super Hang On

N BN

Wer sich an der MEGA DRIVE Top 5 beteiligen méchte, schreibe an die
tibliche Adresse (siehe Impressum).

il
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Spiele Test

Great Football SEM 1 Mega Cartridge

79 DM $33 SEGA

Da ist sie nun, die erste Football-Simulation fiir das Master System,
denk ich mir und nehme die Cartridge aus dem Cover. Nun noch

schnell in den Modulschacht gesteckf. Sega an, und schon freue ich
mich - und ich méchte mich gerne als Football-Fan bezeichnen - schon
auf eine kleine Partie.

Doch - was ist das ? Ein paar mickrige Sprites, die sich immer nur
ein paar Meter vortasten (sprich: angreifen), nie aber von den eh’
wenig intelligenten Computergegnern angegriffen werden. Witend
schalte ich mein SEGA aus und werfe das Modul in eine Ecke !

Da ware es dann wohl verstaubt, hdtte mich mein Bruder nicht dazu
{iberredet, eine Runde gegen ihn zu wagen. Nun ja, schweren Herzens
steckte ich das Modul wieder ein, und siehe da, auf einmal machte es
mehr Spap ! Wie das ? Klar: Da ich immer gegen meinen Bruder ge-
wonnen habe, deshalb !

Nun ja, ich muf abschlieflend zugeben, daf "Great Football" zu zweit
kurze Zeit Spaf macht (aber nur, wenn man die l.Lautstarke gewaltig
déampft, damit man den Sound nicht hért), doch so richtig schlimm
wird s, wenn man alleine spielt ! Also wirklich, den schweren
Schnitzer mit dem "Nur-im-Angriff-sein" kann ich den SEGA-Pro-

grammierern wirklich nicht verzeihen !

e ———" 1 & = dq g 3 T & 4 - EPRD
|G rafil ——————— T T I x ’—I
[S QuUne  ————— r y r . i J
rﬁ esaml eeesssssseesem———— - } ....... \
\-:;. ......... et \\\
‘\\ S{," \\\
] P ’ a | \\\\ p \~
i s - PC-ENGINE 512 KB Cara @

Preis: 99 DM s &

Zur Story: Um dich Niederzumachen wird deine Freundin von bésen Buben
entfiihrt. Da du als Karateprofi das natﬁrlich_n{cht auf dir sitzen
lassen kannst, kramst du deinen ganzen Mut zusammen und machst dich auf
ins verrufenste Viertel deiner Stadt, um durch 5 Level die’links und
rechts scrollen alles niederzumetzeln was sich dir an Feinden in den
Weg stellt. Und das sind nicht wenige - Skinheads, Muskelmanner, Ketten
schwﬁngehde B6osewichte, mit Knippeln bewaffnete Manner,
Motorradgangster, Verriickte und noch ein paar mehr. Und am Schluf} jedes
Levels warten die Bosse der Gangs. Die Grafik ist Super und die Anima-
tion erstklassig (viele Schlédge kdnnen ausgefiithrt werden). Der Hinter-
grund sieht toll aus. Natiirlich fehlen auch Extrawaffen nicht, jedoch
Karate-typisch.

Wenn man einmal die finf Level des Spiels hinter sich gelassen hat

und die Freundin befreit ist, sinkt die Motivation leider etwas ab,

da es danach nicht schwerer wird, sondern einfach wieder von

vorne anfangt. Aber trotzdem spielt man dieses Spiel immer wieder.
Meine Empfehlung: Unbedingt kaufen.

<aw>



Spiele Test

- ® .
Ghosts n Goblins < Nlnlendo > 1-Mega-Bit Modul

89 DM *%%* Capcom

Das schon leicht angegraute "Ghosts n Goblins", welches schon von
d en populéren Heimcomputern und aus der Spielhalle bekannt sein
diirfte ist nun auch fiir das NES erhéaltlich.

In dem Spiel spielen Sie einen Helden, der seine Freundin aus der
Gefangenschaft befreinen mufi. Daflir miissen Sie durch sieben Level,
in denen Sie von Zombies, Fledermé@usen, Riesen, Pflanzen, Adlern
Feuerteufeln etc. angegriffen werden. Auflferdem miissen Sie einige
Gefahren, wie z.B. loderndes Feuer i(iberwinden.

Am Ende jedes Levels taucht dann noch ein Obermotz auf, den es zu
besigen gilt.

Man hat zur Vollendung eines Levels ein Zeitlimit, und wird beim
Kampf gegen die Zombies von verschiedenen Extra-Waffen, wie Hacke-
beil, Fackel oder Messer unterstiitzt. Es gibt auch noch eine besonders
effektive Waffe, eine Art Schild, welches Feinde eliminiert, durch
sie durch geht, und den néchsten auch kalt stellt.

Aufferdem muf man noch beachten, daf3 man zweimal getroffen oder be-
riuhrt werden darf. Erst dann geht eines der drei Leben verloren. -

Gliucklicherweise haben die Programmierer einen Continue—-Modus nicht
vergessen.,

Hort sich das nicht nach einem tollen Spiel an ? Tut es, doch irgend-
wie gefallt es mir nicht so gut, wie z.B. die C64 Version.

Die Grafik und der Sound sind ganz nett, doch irgendwie kann mich

das Spielprinzip von hipfen-schiefflen-hiipfen-schiefien nicht mehr uUber-
zeugen. Daflir ist es einfach zu abgelutscht. Naja, was unter dem
Strich Ubrig bleibt ist ein nettes Geschicklichkeitsspiel mit

einigen Extrawaffen. Wer sowas mag, greife zu !

<{rn>,<ak>
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Aktion High Score, 5.Monat
Wenn Sie sich an dieser Aktion beteiligen méchten, schreiben Sie

einfach an den SEGA EAGLE CLUB, A.Knauf, Sander Str. 28, 5060 Bergisch
Gladbach 2.

Bestenliste 4,5/89:

After Burner 11849200 Punkte Andreas Knauf
Fantasy Zone 23402100 Punkte Manfred Bohr
Space Harrier 25519720 Punkte Andreas Knauf
Power Strike 4112800 Punkte Ralf Neuhaus
Enduro Racer 6.52.57 Minuten Manfred Bohr



Tips & Tricks
Super Wonderboy (PC-Engine) - Den Cheat-Mode erreicht man, wenn man
nach dem Ableben den Richtungspad nach
unten drickt und dann "Run". Es geht nun

im zuletzt gespielten Level mit allen

Extras und dem Geld, das man vor seinem
, weiter !

Tod hatte

Gradius (NES) - Den Continue-Modus 18st man hier aus, wenn man bei

"GAME OVER"

den Joypad nach oben und unten drickt

und dann Knopf B, A, B, A, B, A, B und zum Schluf

nocheinmal A drickt.
Um voll bewaffnet anzufangen am Anfang Pause dricken

(START-Taste) ,

und links
B und A.

, rechts, link

dann Joypad 2 mal oben, 2 mal unten

s, rechts und dann Knopf

Quartet (SEGA) - Im Titelbild Joypad 2 nach oben und gleichzeitig
zwdlfmal hintereinander die Pausetaste dricken. Dann
tart" von Joypad 1 oder 2 driucken. Nun kann

Knopf "S

man den Startlevel

anwahlen.

Kid Icarus (NES) - Geben Sie folgende Passwdrter ein:

Die Tips zu
Greiling.

O0O0O0OKo 205200 Level 1.2
mMOOOO 0O0040Z "
000042 506400 Level 1.8
ENmNO4 00082C "
0000G5 60n400 Level 1.4
ERmNO4 OOOOpH "
6000gr BOu200 Level 2.1
010004 HOOOkc "
6000Sf OOnOOO Level 2.2
OTO008 I004aA "
A200mS GO6300 Level 2.3
Gn0O008 1I0084X "
"Kid Icarus" und "Quartet" kommen

AAOOKp 200200 Level 2.!

mcO008 I0006T o

AAOOCH POWOOO Level 3.

0Z000C I100Mz "

AA8040 QOC200 Level 3.

mWOOOC 1104c4 "

AgW2Cb r36800 Level 3.

vSGo4H KloeMA "

AgW2qr v30500 Level 3.

uSGOSH K10Wt3 "

von Thomas Haslinger aus



Redakteursvorstel lunsgs

Ralf Neuhaus

Tja, wie fangt man da an, bei einer Vorstellung von sich selbst ?
Beginnen wir einfach am Anfang. Am 17.3.1972 wurde ich in Kéln ge-
boren und wohne nun seit 11 Jahren in Diisseldorf. Durch Zufall kam
ich an einen Sinclair ZX81, meinen ersten Computer. Zwei Jahre spéater
kaufte ich mir den Spectrum und danach kam dann ein QL und ein Atari ST.
Vor ungefahr zwei Jahren kaufte ich mir ein NES und etwas spater auch
ein Master System. Schon nach kurzer Zeit stellte ich fest, dafl es
an neuer Software fehlte, und ich lafl immer h&ufiger von den wunder-
baren SEGA- und NES-Spielen in den USA. Vor einem halben Jahr dann flog
meine Schwester fiUr zwei Jahre in die Staaten und schickt mir seitdem
immer wieder ein paar neue Spiele riber. Die SEGA-Spiele liefen alle, doch
die NES-Spiele aus den USA wollten nicht so recht, also schaffte ich mir
noch ein USA-NES an, und fertig war die Laube.
Vor kurzer Zeit laff ich dann die Anzeige eines "SEGA EAGLE CLUBS" und nach
ein paar Telefongesprédchen mit Andreas stand fest, dafl ich in Zukunft fir
schreiben wirde.

{rn>

Andreas Knauf

Kommen wir also gleich zur Sache: Am 1. Mai 1973 wurde ich in Bergisch
Gladbach geboren und lebe seit dem hier. Mein Zimmer wird zur Zeit

von einem SEGA Master System, .ein NES und ein AMIGA 500 und Pheripherie
geschmiickt. Frither hatte ich auch mal einen Atari 800XL und einen C64
und bald wird man auch ein SEGA MEGA DRIVE in meinem Zimmer finden kdnnen.
Auferdem mdchte ich noch meine Mini-Disco erwéhnen. Ich gehe zwar nicht
gerne in eine Disco, aber in meinem Zimmer gibt's zweli Plattenspieler,
Mischpult, Punktstrahler, Silberspiegelkugel, Lichtorgel und einige

100 Singles und LPs. _

Da wir gerade bei Musik sind: meine liebste Gruppe ist "Bon Jovi".

Wie kam ich nun dazu einen Club zu griinden ? Als ich mir vor etwa

zwei Jahren ein SEGA kaufte und sofort fasziniert war von der Kiste,
wollte ich mich bei einem SEGA-Club anmelden, doch ich bekam nie

eine Antwort. Also griindete ich meinen eigenen Club.

Erst nur fiir Sega und spater, als ich mir auch ein NES zugelegt
hatte, auch fiur Nintendo.

Meine bevorzugten Spiele sind aus den Genres Action und Sport.
<ak>

Andreas Walter
Vorstellung meiner Wenigkeit:

Name: Andreas Walter

Alter: 25

Jahrgang: 1963

Wohnort: Rof3bach, Landkreis: Rottal-Inn/Niederbayern

Ich mag:

Telespiele, Computer, Lesen (Perry Rhodan, Lassiter, Fantasy usw.), Video-
filme, Munsters, Unterhaltungen mit anderen Menschen, Musik

Ich mag nicht:

Polizeiausweise + dazugehdrendes, Zahnarzte (tschuldigung aber es is nu
mal so), hohe Telefonrechnungen und Gebilihren, mieses Wetter

Meine Computer und Videospielkonsolen:

Amiga 500, Atari ST, PC-Engine, Sega Mega Drive

Meine meist gespielten Games:

Amiga: Bards Tale 1+2 / Atari-St: Elite / PC-Engine: Wonderboy in
Monster Land / Mega Drive: Space Harrier 1II

<aw>



Tor Tens

Top Tens 5/89

Platz / Titel Platz / Titel

1.(1) Super Wonderboy 1.(2) Super Mario Bros. 11
2.(2) R-Type 2.(3) Castlevania

3.{3) Phantasy Star 3.(1) Gradius

4.(9) Y s 4.(7) Adventure of Link
5.(5) Golvellius 5.(4) The Goonies I1I

6.(4) Power Strike 6.(6) Top Gun

7.(6) Shinobi 7.(-) Punch Out

8.(-) Captain Silver 8.(5) Ice Hockey

9.(-) Poseidon Wars 9.(10) Super Mario Bros.
10.(-) Great Volleyball 10. (-) Rad Racer

Wenn Sie sich an einer Top Ten beteiligen méchten, schreiben Sie
bitte an den SEGA EAGLE CLUB, A.Knauf, Sander Str. 28, 5060 Bergisch
Gladbach 2. I

”i<éégﬁﬁ§ Top Ten 5/89

Platz / Titel

(1) R-Type

.(3) Dragon Spirit
.(8) Vigilante

.(6) World Court Tennis
(=) Son Son II

.(5) Legendary Axe
.(4) Super Wonderboy
.(2) Galaga ~88

A7) Chan & Chan
10.(10) Dungeon Explorer

IO wN =

[de)

Verkaufsmarkt

Zur Erklarung: Wenn am Ende einer Anzeige steht "bitte bei uns
melden”, heifit das, dafl uns die Verkaufer/Kaufer zur Vermittlung/
Suche ihrer Sachen/gewlinschten Artikel "verdingt" haben.

Verkaufe SEGA Master System, Light Phaser, "Gangster Town", "Astro
Warrior/Pit Pot", Profi Joystick filir VB 350 DM. Suche die Spiele
"Gradius", "Castlevania"” und "Goonies II" fir NES ! Biete 35 DM !

Thomas Deter. Bitte melden bei uns (02202/37609) !

Verkaufe USA-NES+Roboter+Zapper+ca. 12 Spiele fir 500 DM; European
NES und einige Spiele VB; Sega Master System+6Spiele+Light Phaser+
Profi Joystick VB —-- Uwe Klesper, Tel. 02204/56809 !

Verkaufe NES filir 180 DM, Ice Hockey,Gradius,Super Mario Bros.I, Rad
Racer ,Match Rider,Ski-Slalom,Punch Out und Wrecking Crew je 50 DM
oder alles zusammen 280 DM ! SEGA-Spiele: After Burner, Rocky, Pro
Wrestling,Alien Syndrome,Action Fighter,Astro Warrior fiur je 50 DM,
LightPhaser 99 DM. Alles zusammen nur 240 DM ! - TOPZUSTAND !!!!
C.Remerscheidt,Wilhelmstr.37,5275 Bergneustadt 1, Tel. 02261/42871



Vorschau & Impressum

Vorschau
Im ndchsten Club-Journal Anfang Juli gibt es vorraussichtlich folgendes:

— SEGA MEGA DRIVE im Test

- PC-Engine Erfahrungsbericht

- Tests von "Son Son II" und "Dungeon Explorer" auf
der PC-Engine

- Erste Facts vom SUPER FAMICOM SYSTEM, der neuen
16bit-Konsole von Nintendo

- Tests von "Life Force", "Track & Field II"‘und "Xevious"
auf dem NES
- Tests von "Space Harrier II", "Altered Beast" und

“Alex Kidd ITI" auf dem SEGA MEGA DRIVE

- Testlisten fiir SEGA und Nintendo

- Kurztests von acht Nintendo-Modulen

- News aus Deutschland, Amerika und Japan

- heiBe Tips zu schweren Spielen

- tolle Fotos von neuen Japan-Spielen

- So geht s: Umbau eines European NES in ein USA-NES, daf
in PAL mit vielen Spielen lauft !

Das alles in zwei Monaten im neuen Club Journal.

IMPRESSUM

Herausgeber: SEGA EAGLE CLUB - Bergisch Gladbach
Chefredakteur: Andreas Knauf <ak>
Redakteure: Andreas Rauer <ar)>, Andreas Walter <aw>, Ralf Neuhaus <{rn>
Gesamtleitung: Andreas Knauf
Layout: Andreas Knauf
"Siggi-Sega"-Zeichnung: Richard Korber
Druck: Seikosha SL-80IP
Verwaltung: Andreas Knauf
Anschrift: SEGA EAGLE CLUB
A. Knauf
Sander Str. 28
5060 Bergisch Gladbach 2
Telefon: 02202/376089
(c) 1989 Sega Eagle Club - Bergisch Gladbach
Hinweise: Wir kdénnen nicht in jedem Fall flir den Inhalt garantieren !
Manuskripteinsendungen nehmen wir gerne entgegen !
Manuskripte miissen frei von Rechten Dritter sein !
Mit der Einsendung Ihres Manuskriptes liberlassen Sie uns
die Rechte daran !
Anzeigen im "Anzeigenmarkt" sind umsonst !
Fiir die freundliche Unterstiitzung und die zur Verfligungstellung der
Preise danken wir besonders der Bienengraber GmbH und der Virgin Games
GmbH. AuBerdem danken wir der Firma CWM fir die Erlaubnis zum Abdruck
des Marz-News—-Auszuges.
SEGA Master System, SEGA MEGA DRIVE, Nintendo Entertainment System und
PC-Engine sind rechtlich geschiitzte Markenamen und -zeichen der Firmen
Sega, Nintendo und Hudson Soft.
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